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Instructions to candidates

* Do not open this examination paper until instructed to do so.

* Answer one essay question only. You must base your answer on at least two of the part 3
works you have studied and compare and contrast these works in response to the question.
Answers which are not based on a discussion of at least two part 3 works will not score
high marks.

* You are not permitted to bring copies of the works you have studied into the examination room.

*  The maximum mark for this examination paper is [25 marks].

Instructions destinées aux candidats

* Nouvrez pas cette épreuve avant d'y étre autorisé(e).

» Traitez un seul sujet de composition. En basant votre réponse sur au moins deux des ceuvres
de la troisiéme partie que vous avez étudiées, vous devez comparer et opposer ces ceuvres
dans le cadre du sujet. Les réponses qui ne sont pas basées sur au moins deux des ceuvres
de la troisiéme partie n’obtiendront pas une note élevée.

* \ous n’étes pas autorisé(e) a apporter des exemplaires des ceuvres que vous avez étudiées
dans la salle d’examen.

* Le nombre maximum de points pour cette épreuve d’examen est de [25 points].

Instrucciones para los alumnos

* No abra esta prueba hasta que se lo autoricen.

* Conteste una sola pregunta de redaccion. Base su respuesta en al menos dos de las obras
estudiadas de la parte 3, comparandolas y contrastandolas en relacién con la pregunta.
Las respuestas que no se basen en al menos dos obras de la parte 3 no recibiran una
puntuacion alta.

* No esta permitido traer copias de las obras estudiadas a la sala de examen.

* La puntuacién maxima para esta prueba de examen es [25 puntos].
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Svaradu adeins einni spurningu. Svar bitt verdur ad byggja a ad minnsta kosti tveimur verkum sem pu
hefur unnid med ur hluta 3 og bera pau verk saman med visan til spurningarinnar. Svér sem eru ekki
byggd a umfjoéllun um a.m.k. tvo verk ur hluta 3 munu ekki hljéta haa einkunn.

Skaldsogur

1.

~Skaldsaga getur virkjad vitsmuni lesenda eda hofdad til tilfinninga peirra.“ Raeddu hvort héfundar
a.m.k. tveggja peirra skaldsagna sem pu hefur unnid med saekjast eftir pvi ad hofda til vitsmuna
eda tilfinninga lesenda og hvada adferdum peir beita til pess.

2. Skaldsagnahoéfundar nota oft persénur sem eru utangards eda a jadrinum til ad varpa ljési a gildi
eda bresti i samfélaginu. Fjalladu um hvernig a.m.k. tvo peirra verka sem pu hefur unnid med nota
personur af pessu tagi til ad draga fram mikilveega paetti i verkum sinum.

3. Raeddu ad hvada marki raunsaei er midleegt i stil a.m.k. tveggja héfunda verka sem pu hefur unnid
med.

Ljéo

4. A0 hvada marki hafa rim og hrynjandi ahrif & merkingu lj6da a.m.k. tveggja peirra ljodskalda sem
pu hefur unnid med?

5. Samspil eda andstaedur fortidar og nutidar eru algengar i ljddagerd. Fjallabu um hvernig a.m.k.
tveir af peim héfundum sem pu hefur unnid med vinna med fortidina i [[6dum sinum.

6. Raeddu notkun takna i verkum a.m.k. tveggja peirra skalda sem pu hefur unnid me?.

Smasogur

7. Fjalladu um hlutverk perséna sem ekki eru manneskjur (t.d. dyra og daudra hluta) i verkum a.m.k.
tveggja smasagnahofunda sem pu hefur unnié med.

8. Raeddu notkun andsteedna i verkum a.m.k. tveggja smasagnahéfunda sem pu hefur unnid med.

9. Fjalladu um pad hvernig fyrirbodar geta vegid upp paer takmarkanir sem deemigerd einkenni

smasogunnar, s.s. takmaorkud lengd og afmarkadur timi og stadur, geta haft i verkum a.m.k.
tveggja peirra smasagnahdéfunda sem pu hefur unnid med.
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Leikrit

10.

11.

12.

Fjalladu um hvada adferdir a.m.k. tvo peirra leikskalda sem pu hefur unnid med nota til ad skapa
eftirvaentingu fyrir pvi sem mun gerast hja ahorfendum.

Leikskald nota gjarnan mismunandi malsnid fyrir persénur sinar sem hluta af merkingarsképun
verka sinna. Fjalladu um hvernig a.m.k. tvo peirra leikskalda sem pu hefur unnid med beita
tungumalinu & pennan hatt innan verka sinna.

Fjalladu um hvernig pad med hvada heetti a.m.k. tvo peirra leikskalda sem pu hefur unnid med
kynna adalpersonur verka sinna i upphafi og skilja vid paer i lokin, synir fram a préun eda proska
peirra.

islendingaségur

13.

14.

15.

A yfirbordinu segja hbfur]dar islendingasagnanna fra i mjog hlutiausum tén. Raeddu hvernig
hofundar a.m.k. tveggja Islendingasagna sem pu hefur unnid med beita ton til ad hafa ahrif a
skilning og tulkun lesenda a atburdéum.

Greindu hvada ahrif bygging Islendingasagna hefur & upplifun lesenda af a.m.k. tveim af peim
Islendingasdgum sem pu hefur unnid me?.

Visur og visubrot brj6ta upp frasagnir flestra i§lendingasagna. Fjalladu um hlutverk visna i
atburdaras og perséonuskopun a.m.k. tveggja Islendingasagna sem pu hefur unnid me?.




